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El futuro ya estd aqui. La programacién y la robodtica aplicadas al ambito educativo
son una realidad. Este curso te ayudara a introducirte en este mundo tan apasionante.

OBJETIVOS

Conocer la realidad actual de la robdtica
educativa en la Educacién Primaria y Secundaria.
Sus usos tanto en las materias del ambito
cientifico como en otras.

Conocer los distintos recursos materiales con los
que introducir la robdtica educativa en el aula.

Aprender las diferentes estrategias
de implementacién de la robética

PROGRAMA

Estado actual de la robdtica educativa en los distintos
niveles educativos. Materiales didacticos para la aplicacién
de la robdtica educativa.

La programacion por bloques con Scratch. Introduccién de
los conceptos fundamentales: secuencias, bucles, eventos,
paralelismo, variables, operadores y condicionales.

Metodologias propicias para la ensefianza de la programacion
y la robética: aprendizaje por descubrimiento, fomento de la
creatividad, abordaje de retos.

dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Planificar el abordaje de la programacién
y la robética en el aula particular de cada

docente, en funcién de su nivel educativo
y las caracteristicas de su centro.

Ser capaz de realizar distintos proyectos
en Scratch que aborden los conceptos
fundamentales de la programacién.

Conocer las posibilidades que la computacion
fisica (robética) ofrece como paso natural tras
el aprendizaje de los conceptos basicos

de la programacion.

El paso fundamental hacia la computacién fisica: conectado
con el mundo fisico.

La placa micro:bit y el robot mBot, dos de los ejemplos mas
usados en la actualidad en la computacién fisica.

Accede al curso «


https://www.smformacion.com/curso/introduccion-la-programacion-y-robotica-educativa
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