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EL CURSO
El futuro ya está aquí. La programación y la robótica aplicadas al ámbito educativo 
son una realidad. Este curso te ayudará a introducirte en este mundo tan apasionante.

OBJETIVOS

Conocer la realidad actual de la robótica 
educativa en la Educación Primaria y Secundaria. 
Sus usos tanto en las materias del ámbito 
científico como en otras.

Planificar el abordaje de la programación  
y la robótica en el aula particular de cada 
docente, en función de su nivel educativo 
y las características de su centro.

Aprender las diferentes estrategias 
de implementación de la robótica 
dentro de los procesos de enseñanza-aprendizaje.

Conocer los distintos recursos materiales con los 
que introducir la robótica educativa en el aula.

Ser capaz de realizar distintos proyectos 
en Scratch que aborden los conceptos 
fundamentales de la programación.

Conocer las posibilidades que la computación 
física (robótica) ofrece como paso natural tras 
el aprendizaje de los conceptos básicos 
de la programación.
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PROGRAMA

Estado actual de la robótica educativa en los distintos 
niveles educativos. Materiales didácticos para la aplicación 
de la robótica educativa.

La programación por bloques con Scratch. Introducción de 
los conceptos fundamentales: secuencias, bucles, eventos, 
paralelismo, variables, operadores y condicionales.

Metodologías propicias para la enseñanza de la programación 
y la robótica: aprendizaje por descubrimiento, fomento de la 
creatividad, abordaje de retos.

El paso fundamental hacia la computación física: conectado 
con el mundo físico.

La placa micro:bit y el robot mBot, dos de los ejemplos más 
usados en la actualidad en la computación física.

Accede al curso

AULA VIRTUAL
(Formación en tiempo real impartida por especialistas)

https://www.smformacion.com/curso/introduccion-la-programacion-y-robotica-educativa



	UNA CIUDADANÍA GLOBAL
CON SENTIDO 

	PACTO EDUCATIVO GLOBAL. CAMBIO DE ÉPOCA, ¿CAMBIO DE ESCUELA?
	EVALUACIÓN COMPETENCIAL
	MODELOS DE TRANSFORMACIÓN DE ORGANIZACIONES
	COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE
	Desarrollo emocional del docente como motor del desarrollo  emocional del alumnado 
	LA EDUCACIÓN EMOCIONAL EN EL AULA PROGRAMA LOOK INSIDE 
	APRENDIZAJE SOBRE 3 PILARES: EMOCIONES, PENSAMIENTO Y COOPERACIÓN
	ESCUELAS EMOCIONANTES: La educación emocional en la escuela 
	EL ROL DEL TUTOR.  EL ARTE DE FACILITAR ESPACIOS DE TUTORÍA 
	ESPACIOS DE ACOMPAÑAMIENTO GRUPAL:  CÍRCULOS DE CONEXIÓN Y RESTAURATIVOS 
	HABILIDADES DE COMUNICACIÓN Y RESOLUCIÓN DE CONFLICTOS 
	DISCIPLINA POSITIVA
	APRENDER A PENSAR
	SALUD DIGITAL
	Especialización en  aprendizaje cooperativo
	AVANZADO EN APRENDIZAJE COOPERATIVO
	APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS
	PROCESOS TRANSVERSALES DE APRENDIZAJE 
	ADAPTING THE CLIL APPROACH TO BLENDED LEARNING 
	PIENSA INFINITO
	DIVERSIDAD EN EL AULA: ACOMODACIONES PARA ALUMNOS CON DISLEXIA
	Dyslexia in the bilingual classroom
	COMPRENSIÓN LECTORA PARA NATIVOS DIGITALES
	INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA EDUCATIVA 
	APPS EDUCATIVAS EN EL AULA
	ENTORNOS DE APRENDIZAJE LÚDICOS
	VIDEOJUEGOS Y APRENDIZAJE
	NATURALEZA DE LA PASTORAL ESCOLAR
	PEDAGOGÍA RELIGIOSA
	DIDÁCTICA DE LA ERE
	DECLARACIÓN ECLESIÁSTICA DE COMPETENCIA ACADÉMICA (DECA)
	MICROLEARNINGS

