MICROLEARNINGS

Modalidad: Teleformacion (Autoaprendizaje)

(Coémo enseiar estrategias de lectura? @

PROGRAMA

| Diferencias entre la lectura analégica y la digital. Pautas practicas.

| ¢Cémo comprender los textos en pantalla?

( Accede al curso ‘%

(Coémo gestionar de manera eficaz el tiempo? @

PROGRAMA

| (Qué es el tiempo? | Leyes, decalogos y mandamientos clave.
| Un factor escaso. | Diferenciar lo urgente de lo importante.
| Organizacion del tiempo directivo. | Mejorar la gestién del tiempo.

| Enemigos, ladrones y mentiras del tiempo. | Cémo mejorar la gestion del tiempo.

( Accede al curso @3

Mejora la aceptacién social en clase @

PROGRAMA

| El espacio fisico. Aislamiento y acoso.

| Disrupciones en el aula.

( Accede al curso @j



https://www.smformacion.com/curso/como-gestionar-de-manera-eficaz-el-tiempo
https://www.smformacion.com/curso/mejora-la-aceptacion-social-en-clase
https://www.smformacion.com/curso/como-ensenar-estrategias-de-lectura
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